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Predstaveni



SoutéZni $achové hodiny (Competition Pro Game Clock) Saitek jsou muttifunkéni
digitalni herni hodiny se sedmi ¢asovymi pfedvolbami ( Pfesypaci hodiny - Hour-glass,
Bleskova hra - Blitz, Turnaj - Tournament, Fischer, Bronstein, Hra - Game a UZivatelska
- User) a jednu uzivatelem definovanou pfedvolbu. ReZimy CasovaCe maji své viastni
dali nastaveni a celkem je tedy mozné pouzit 22 prednastavenych rezim0 ¢asovani a
az 3 Uzivatelska nastaveni €asu.

ReZim prace s ¢asem je nastavovan stisknutim a pfidrzenim tladitka PAUSE po
dobu 3 sekund, pak stisknutim 4 smérného ovladaciho tlagitka VLEVO nebo VPRAVO
pro volbu rezimu Casovace (Pfesypaci hodiny, Bleskova hra, atd.). Varianta rezimu
&asovade je pak volena stisknutim 4 smérného ovladaciho tlacitka NAHORU A DOLU.

Aktivni reZim je zobrazen vievo dole na LCD obrazovce. Informace o rezimech
prace s ¢asem jsou shrnuty v tabulce rezim( vytiSténé na spodni strané hodin nebo na
konci tohoto manualu.

Sachové soutéZni hodiny jsou vybaveny dvéma velkymi LCD displeji s Sirokym
thlem pohledu a také dvémi osvétienymi ovladacimi tlagitky na horni strané pfistroje,
které umoziiuji hra¢im a publiku pohodiné sledovat informace o hfe.

Zapojeni pristroje

Sejméte kryt baterii na spodni strané Sachovych hodin a vioZte dvé baterie typu
C s orientaci (polaritou) podle nakresu v bateriovém prostoru. Umistéte kryt zpét na
misto. Pro zapnuti pfistroje posufite zapina¢ na spodku pfistroje z potohy "OFF do GO/
SOUND OFF /SOUND AND LIGHTS OFF.

Pokud je pfistroj pfepnut do stavu OFF, je zachovan kompletni obsah paméti.
Opétovné pfepnuti pfistroje na GO ho vrati pfesné& do stavu pfed pfepnutim do OFF.
Volba rezimu SOUND OFF odpoji bzu¢ak a zachova v8echny ostatni funkce jako jsou v
rezimu GO.

Volba rezimu LIGHTS OFF AND SOUNDS OFF vypne signaliza¢ni LED diody a
také bzudak. (Po stisknuti ACL nebo vyjmuti baterii na déle nez 5 sekund dojde k
vymazani obsahu paméti, véetné uZivatelem definovanych nastaveni. Pokud stisknete
ACL nebo vyménite baterie, bude jako vychozi nastaveni hodin pouZit reZim
Presypacich hodin 1a).

Funkce hodin

Tlacitka ovladani casu

Dvé pakové propojend prepinaci tladitka oviadani Casu na horni strane
Soutéznich Sachovych hodin Saitek maji krok 10mm a zelené signalizuji, ktery hrac je
na tahu. Tladitka ovliadani éasu slouzi k spusténi hodin po nastaveni herniho €asu nebo
po upraveni poctu tahi a také z rezimu PAUSE - prestavka.

Pakova tladitka po pouziti zlistanou vzdy zcela dole nebo nahofe a ob&é maji
Gervené a zelené LED podsviceni. Zelena ukazuje pro kterého hrace jsou hodiny aktivni
a Cervena oznamuije vypr$eni ¢asového limitu.

LCD Displeje



V8echny rezimy a provozni informace se zobrazuji na LCD displejich, véetné:

« Casovy Rezim a jeho podvarianta

» Zobrazeni poctu tahd obou hraci (zobrazi se po stisknuti MOVES).

+ Zbyvajici cas

« Uplynuly ¢as obou hraci

+ Detekce vybitych baterii. Po poklesu napéti v bateriich na nizkou Groven zaéne na
obou LCD displejich svitit symbol vybite baterie. To znamena, Ze baterie vydrzi uz
pouze 20 hodin provozu a mély by byt co nejdfive vyménény.

+ 3 programovatelné pamétove volby pro uZivatelské ¢asové rezimy

Symboly na LCD Dlsple_u
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1 Ukazatel Casového rezimu )

2 Ukazatel Pridat pfed / Pfidat po (Add before/Add after) - Poget tah(i (pouZivano jak pfi
hie, tak pfi programovani) - Pii hie je to také ukazatel toho, zda bylo dosaZeno
poZadovaného podtu tah( v aktudini fazi hry (Sasové kontroly).

3 Ukazatel UloZit - Store ‘

4 Ukazatel ¢asového rezimu, napf. Pfesypaci hodiny - Hourglass/10mins = ReZim/Verze
1B

5 Ukazatel herni faze (aseku)

6 Ukazatel vybitych baterii

7 Ukazatel uplynulého ¢asu / prvni hraé, kterému dojde €as v aktualni fazi hry.

8 Pocitadlo sekund (je pouzito pokud jsou zobrazeny sekundy - tedy pro ¢as krat$i nez
20 minut)

9 Ukazatel pfi¢teni ¢asu, zobrazi se pfi programovani ¢asovycl, ;eziml nebo pfi kontrole
rezimu.

10 Oddélova¢ Hodiny/Minuty/Sekundy. Blika s frekvenci 1Hz na displeji aktivnich hodin.

Hodiny 1ze doCasné zastavit a Ize v pfipadé potfeby upravit ¢as a/nebo pocet

tahl (napfiklad po nedovoleném tahu) stisknutim PAUSE. Na spodni strané pfistroje je
posuvny pirepina umoziujici zapnout nebo vypnout tuto funkci upravovani.

Tlacitka

Celni panel $achovych hodin Saitek obsahuje &tyfi funkéni tladitka a také 4-
smérné ovladaci tlaCitko pro pohyb v menu na LCD displejich nahoru a dolQ, vievo a
vpravo.

Funk¢éni tlacitka



Funkéni tladitka jsou oznacena STORE, EDIT, MOVES, PAUSE/RESET.

EDIT

Slouzi k spusténi / Ukon&eni rezimu Uprav - EDIT. V rezimu Uprav Ize upravovat
pocet tahl a nastaveni ¢asovace pro kazdou fazi hry pred jejim zacatkem. Upravy Ize
také v pfipadé potieby provadét v prabéhu hry. Pfi hfe ov8em musi byt hodiny
zastaveny (PAUSED) aby bylo moZné hodnoty upravovat. Pfepinaé Upravy/Uzamé&eni
(MODIFY/LOCK) musi byt nastaven na Upravy - Modify. Pfi hie Ize upravovat pouze
uplynuly €as a pocet tahli. Uprava €asu a pohyb kurzoru v nabidkach se provadi
pomoci 4-smérného ovladaciho tlaitka.

STORE - Ulozit
Umozfiuje v reZzimu Uprav - EDIT:

+ Vybrat misto v paméti pro uloZeni uzivatelského nastaveni
+ Zapsat aktualni nastaveni do paméti po vybéru mista v paméti.

Po stisknuti tlaCitka STORE zaéne blikat ukazatel mista v paméti. Stisknutim
tlacitek nahoru - UP a dolli - DOWN na 4-smérném ovladacim tladitku vybere aktivni
misto v paméti pro uloZeni aktualniho nastaveni, na vybér jsou: --, 7A, 7B a 7C. Druhé
stisknuti STORE uloZi nastaveni do vybraného mista v paméti. Po .potvrzeni mista v
paméti se plynule zobrazi jeho ozna&eni napfiklad 7A. Sachové hodiny Saitek pak na
0.5 sekundy zapipaji a pak se vrati zpét do reZzimu 'pfipraven' a budou odekavat prvni
stisknuti jednoho z Tladitek ovladani €asu. Pro ukonéeni rezimu ukladani - STORE bez
uloZeni zmén stisknéte tladitko STORE kdyz je zobrazeno -- .

PAUSE/RESET - Pauza/Vynulovani

Timto tladitkem doCasné zastavite hodiny a to bude signalizovano blikanim obou
LCD displeji. Abyste ukoncili rezZim Pauzy, tak bud stisknéte znovu tlagitko PAUSE
nebo jedno z Tladitek Ovladani ¢asu. Pokud je stisknuto Tlacitko ovladani casu
aktivnich hodin pro ukonceni rezimu Pauza, tah skoné&i. Pokud je stisknuto Tlacitko
Ovladani ¢asu u neaktivnich hodin, pak hodiny pokraduji jako kdyby bylo stisknuto
tlaCitko PAUSE. Pro Vynulovani - RESET: Podrzte tlaCitko PAUSE/RESET stisknuté 3
sekundy pro restartovani aktualniho ¢asového rezimu a pak pouzijte 4-smérné ovladaci
tlagitko pro vybér jiného rezimu.

MOVES - Tahy
Stisknuti tohoto tlaCitka béhem hry zobrazi na LCD aktualni pocet zbyvajicich tahu.
Uvolnéni tladitka ma za nasledek opétovné zobrazeni hodin na LCD displeji. Béhem

zobrazeni poctu tahl nejsou hodiny zastaveny.

4- Smérné ovladaci tlaéitko



4-smé&rné ovladaci tlagitko slouZi k vybéru aktivniho pfeddefinovaného rezimu
gasovade a Upravy Gasovych hodnot. K dispozici jsou tyto rizné herni rezimy:
HOURGLASS - Pfesypaci hodiny, BLITZ - Bleskovka, TOURNAMENT - Turnaj,
FISCHER, BRONSTEIN, GAME - Hra a USER — Uzivatelsky. Stisknutim 4- smérného
ovladaciho tlagitka vpravo pfesune kurzor v menu vpravo, a stisknuti vlevo presune
zvyraznéni v menu nalevo. Po najeti do nejvy$8i urovne kategorie rezim v menu
stisknuti 4-smé&rného ovladaciho tlacitka nahoru (UP) nebo dolu (DOWN) vybere
podvariantu rezimu a pfi prochazeni témito podvariantami lze najetim 4-smérneho
ovladaciho tlagitka vlevo nebo vpravo ménit daléi nastaveni, ménici se podle toho, jaky
rezim nejvyssi trovné byl zvolen. Pro zménu tohoto reZzimu nejvy3si urovné musi
uZivatel nejdfive vyjet upiné nahoru a pak si vybrat tiagitky Vievo - LEFT nebo Vpravo -

RIGHT.

Vychozi herni rezim po zapnuti pfistroje jsou Pfesypaci hodiny — Hourglass
Varianta 1a. Napfiklad pro pfepnuti z vychoziho rezimu Hourglass Varianta 1a do
rezimu Turnaj - Tournament Varianta 3b, stisknéte 4-smérné ovladaci tlacitko vpravo,
vpravo, dol, dold.

Tabulka navigace mezi Rezimy

Presypaci | Bleskovka Turnaj —TFischer | Bronstein [Hra - | UzZivatelsky
hodiny -|-Blitz Tournament Game - User
Hour
Glass
1A 2A 3A 4A 5A 6A 7A
1B 2B 3B 4B 5B 6B 7B
2C 3C 4C 7C
2D 3D 4D :
2E 3E
3F
3G
3H
3l

Navigace pfi vybéru a nastavovani rezimu




Nahoru - UP

Pfi vybéru Rezimu Casovace: Posune kurzor Nahoru v seznamu variant Casového
rezimu. V reZzimu Uprav - EDIT: ZvySi hodnotu &isla u kurzoru.

Dol(i - DOWN

Pfi vybéru Rezimu Casovade: Posune kurzor dold v seznamu variant Casového rezimu.
V rezimu Uprav - EDIT: Snizi hodnotu u kurzoru.

Vievo - LEFT

Pfi vyb&ru Rezimu nejvys8i urovné: Posune kurzor vlevo v seznamu Casového Rezimu.
V podmenu ReZimu: Posouva Vlevo v nastavenimi vybraného rezimu. V rezimu Uprav -
EDIT: Posune kurzor Vlevo.

Vpravo - RIGHT

Pfi vybéru Rezimu nejvy3si urovné: Posune kurzor vpravo v seznamu variant Casového
ReZimu. V podmenu ReZimu: Posouva Vpravo v nastavenimi vybraného rezimu.
V reZzimu Uprav - EDIT: Posune kurzor Vpravo.

Posuvné prepinace
Upravy / Uzaméeni - MODIFY / LOCK

Posuvny piepina¢ na spodni strané Sachovych hedin miZe uzamknout zobrazeni ¢asu
a poétu tahli a zabranit tak jejich upravovani behem hry.

Stop / Spusténi / Bez zvuki / Bez svétel / Bez zvuki a svétel - STOP / GO / SOUND
OFF / LIGHTS OFF/SOUND AND LIGHTS OFF

Druhy posuvny pfepina¢ na spodni strané Sachovych hodin Saitek umoziiuje
vypnuti pristroje, jeho zapnuti a vypnuti nebo zapnuti zvuklti (SOUND) a svételnych
efektli (LIGHTS). V poloze OFF je uchovan kompletni obsah paméti. Opétovné spusténi
(GO) probudi jednotku do stejného stavu, v jakem byla pred vypnutim (STOP). Piepnuti
do rezimu Bez zvuk - SOUND OFF vypne zvuky a zachova v8echny ostatni funkce
stejné jako v rezimu Zapnuto - GO. Posunuti piepinaée do polohy Bez zvuki a svétel -
SOUND AND LIGHTS OFF vypne svételné LED signaly. Zvuky jsou takeé vypnuty.

Vybér rezimu
Zapnéte hodiny.

Ptedpokladejme, Ze reZim &asovace je 1a (Pfesypaci hodiny Hour Glass, 1minuta)
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Zobrazeni na displeji pro rezim 1a, Piesypaci hodiny - Hourglass Mode, 1 minuta.
Stisknéte 4-smérné Ovladaci tlagitko Vievo - LEFT nebo Vpravo - RIGHT a vyberte
pozadovany rezim - MODE. Napfiklad, pro reZzim Turnaj (Tournament) Varianta 3A -
FIDE 1, stisknéte vpravo, vpravo a mél by byt zobrazeny Turnaj - TOURNAMENT. Mél
by se zobrazit symbol nazvu rezimu a LDC displej by mél zobrazovat --i-- | --:-- , pokud
se nachazite jste v nejvyssi hladingd menu reziml pro rezimy Turnaj a UZivatelsky.
Znovu stisknéte Dol a ukazatel &asového rezimu by mél zobrazovat 3A, coz je nami
pozadovany rezim. Displej by mél vypadat takto:
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Zobrazeni Prodlevy, Rezim Turnaj 3A

Hru zahajite stisknutim jednoho z Tlagitek Ovladani Casu na horni strané
gachovych hodin.

Poznamka: Herni hodiny zobrazuji {Hodiny:Minuty}. Pokud do konce hry zbyva
20 a méné minut, zméni se zobrazeni na displeji na {Minuty.Sekundy} a napravo dole
od Easu se objevi symbol sekund {s}.

Zobrazeni nastaveni predvoleného rezimu

Pfi prohlizeni gasovych rezimd lze zobrazit nastaveni stisknutim tladitka Vlevo a Vpravo.
Na displeji se budou zobrazovat jednotliva nastaveni. Napfiklad v FIDE 1 (rezim 3A),
bude nejprve zobrazeno 2:00 | 40. To znamena, ye behem 2 hodin musi byt vykonano
40 tah(i v Primarni Gasové fazi.

Opétovné stisknuti Vpravo zobrazi -.—- | 0.00s. To znamena 7e za tah bude pfidano O
sekund v Primarni (PRIMARY) gasoveé fazi. Stisknéte opét Vpravo a bude zobrazeno
01:00 | 20. Ukazatel faze se zméni na SECONDARY. To znamena, 7e musi byt
vykonano 20 tah v 1 hodin&. Opétovné stisknuti Vpravo zobrazi -.-- | 0:00s. To
snamena Ze za tah bude pfidano 0 sekund v Sekundarni (PRIMARY) dasoveé fazi. .
Stiskn&te opét Vpravo a bude zobrazeno 00:30 | 0. Ukazatel faze zapasu se zméni na
TERTIARY. To znamena, Ze zbyva 30 minut a neni vyZzadovan minimaini poget tahu.

Opétovné stisknuti Vpravo zobrazi -.-- | 0:00s. To znamena Ze za tah bude pfidano 0
sekund’v Tercialni (TERTIARY) dasové fazi. .

Tabulka FIDE - ReZzim 3B:

Pozadované tahy

Faze (Casova | Dovoleny ¢as Cas natah
kontrola) v useku

Primarni 2:00:00 (hod:min:sec) | 40 0.00 (min:sec)
Sekundarni 1:00 (hod:min:sec) 20 0.00 (min:sec)
Tercialni 0:30 (hod:min:sec) 0 0.00 (min:sec)

Uprava nastaveni pfedvoleného rezimu




1 Abyste mohli upravit pfednastaveny rezim, nejdfive ho vyberte pomoci 4-smérného
ovladaciho tladitka.

2 Stisknéte EDIT pro aktivaci rezimu Gprav.

3 Zacgne blikat Cislice zcela vievo na displeji LCD a ukaze tak, kam je umistén kurzor.
4V rezimu Uprav - EDIT 4-smérné Ovladaci tlagitko méni svou funkci z volby rezimu na
pohyb kurzorem a upravu hodnot.

5 Stisknuti Nahoru - UP nebo Dolu - DOWN zvysi nebo snizi hodnotu v misté, kde se
zrovna kurzor nachazi.

6 Stisknéte Vlevo - LEFT a Vpravo - RIGHT pro prochazeni nastavenim ¢asového
rezimu. U kazdého rezimu lze zménit fadu hodnot.

7 Po zadani novych hodnot stisknéte EDIT pro ukonceni rezimu Uprav a stisknéte jedno
z Tlagitek Ovladani €asu na horni strané Sachovych hodin pro zahajeni hry.

Ulozeni uzivatelského nastaveni ¢asovace do paméti

1 Upravte nastaveni v daném rezimu jak bylo popsano vyse.

2 Zistanite v rezimu Uprav.

3 Stisknéte STORE, ¢&imz pocitadi feknete, Ze si chcete vybrat uZivatelské misto v
paméti.

4 Ukazatel STORE je na levém LCD zvyrazné&n a Ukazatel Casového reZimu blika.

5 Stisknutim Nahoru nebo Dolu prochazi mezi uZivatelskymi pamétovymi pozicemi.
Vsimnéte si prosim, Ze pro nékteré upravované rezimy lze ulozit dvé uzivatelska
nastaveni a pro jiné ftfi.

6 Opakované stisknuti Dol postupné zobrazuje na displeji --, 7A, 7B, (a 7C pro nékteré
rezimy) a opét --.

7 Po zobrazeni pozadovaného mista v paméti stisknéte opét STORE pro zapis hodnot
do paméti. Pamét je aktualizovana a hodiny jsou pfipraveny pro zahajeni nového rezimu
po stisknuti Tlagitka ovladani €asu na horni strané Sachovych hodin.

8 Pro ukoné&eni Uprav bez jejich uloZeni najedte na -- a stisknéte STORE pro navrat zpét
do rezimu uprav.

Poznamky:

a. Najednou lze uloZit pouze tfi uZivatelska nastaveni, ackoliv uzivatel mize definovat
nastaveni ¢asu pro vSech Sest reZiml ¢asovace.

b. Pfi upravovani nastaveni €asu LCD panel zobrazuje pro uzivatele nejdfive
{Hodiny:Minuty} a uzivatel po nastaveni posledni Cislice minut mize stisknout Vpravo.
Displej pak zméni zobrazeni na {Minuty.Sekundy} a umoZzni tak uzivateli nastavit i
Gislice sekund. Jsou-li pravé zobrazeny minuty:sekundy, objevi se na LCD ukazatel
zobrazeni sekund.

c. Uzivatel mliZze na obou stranach nastavit rizné vychozi ¢asy kromé reZzimu Turnaj -
Tournament, napfiklad v Bleskovce mohou na levé strané hodiny zacinat s {1:30} a na
pravé strané s {2:35}.

LED Signalizace

V Tlagitcich Ovladani €asu na horni strané Sachovych hodin jsou zabudovany
dvé zelené LED diody, které signalizuji aktivované hodiny. Jedna z nich se rozsviti pro
oznaceni aktivované strany. Pokud hraci vyprs$i €as, rozsviti se ¢ervena LED dioda,
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ktery znamené&, Ze hraéi doSel &as. LED osvétleni Ize vypnout posunuti posuvného
prepinage na spodni strané pfistroje do polohy u které je napsano LIGHTS OFF.

Pozastaveni Easovace a Uprava ¢asu / poétu taht

Pfi hife miZe uZivatel dodasné zastavit odpogitdvani casu stisknutim tlacCitka
PAUSE. LCD displej bude blikat. UZivatel mlze stisknout tiacitko EDIT pro upraveni
zobrazeného &asu a/nebo poétu tahil; nebo prosté stisknout jedno z Tladitek oviadani
gasu pro spusténi Gasovace soupete. Pii provadéni Gprav a/nebo podtu tahll se rozblika
leva &islice hodin na LCD a fika tak kde se nachazi kurzor a kde za¢nou upravy. Postup
dprav je stejny jako byl popsan vyse. Po provedeni Uprav mlze uZzivatel stisknout
Tlagitko Ovladani &asu a spustit tak Easova¢ soupefe. Posuvny piepinac Upravit /
Uzamknout - MODIFY / LOCK na spodni stran& $achovych hodin tuto funkci ovlada.
Posunuti pfepinade do polohy Uzaméeno — LOCK zabrani uzZivateli upravovat ¢as a
podet tahtl v prib&hu hry. Pamatujte prosim na nasledujici body pfi opétovném
spusténi ¢asovace :

a. UZivatel miize po prestavce spustit éasovaé na jakékoliv strané.

b. Pokud je restartovany &asova¢ (strana A nebo B) na stejné strané, jako na které byl
predtim &asovaé spustény pfed pauzou, hodnota poc¢tu tahll se nezméni.

c. Pokud je restartovany &asovac (strana A nebo B) je na opac¢né strané, nez na ktere
byl pfedtim Easovaé spustény pred pauzou, hodnota poétu tahll bude zvySena o 1
(poloviéni tah). Proto pfi opakovani tahu (1) by mél uZivatel pozastavit ¢asovag, zmensit
podet tahli o jeden a pak znovu spustit Easovac protivnika. :

d. At uz je spustén jakykoliv Casovat po zastaveni hry, zobrazeny Cas se nezméni

(i kdyz podet tahli mlize byt upraven v dalsi fazi pocitani casu v rezimu Turnaj).

Zobrazeni po¢tu tahtt béhem hry

B&hem hry miiZe uZivatel kontrolovat poet tahli podrZenim stisknutého tlacitka
MOVES. Se stisknutym tlagitkem bude poget tahli zobrazen na levém LCD. Bé&€hem
zobrazeni poétu tah(i budou hodiny stale béZet. Po uvolnéni tlac¢itka MOVES bude na
displeji op&t pokraovat odpogitavani Casu.

Vyprseni ¢asu

Jakmile nékterému z hradt vyprsi &as, objevi se na displeji symbol uplynulého
0N
gasu . . a na jeho stran& budou blikat Eislice 00.00 spolu s LED diodou na Tiagitku

Ovladani &asu. Pokud je Zvuk zapnuty, ozve se také pét kratkych zvukovych znameni
(pipnuti).

V re¥imu &asovade Hra - Game, mize uzivatel stale pouzivat TlaCitka ovladani Casu pro
spusténi hodin protivnika. ‘

Nedosazen pocet tahti v éasovém limitu

Pokud neni dosaZeno nastaveného poé&tu tahli v Easovém limitu, zobrazi se na
obou displejich napis MOVE, hodiny budou pozastaveny (PAUSE) a LCD displeje .se
rozblikaji. Hodiny Ize restartovat stisknutim PAUSE nebo Tladitka ovladani Casu.



Signalizaéni ukazatel vypr3eni ¢asového limitu
£

Symbol vyprieni éasu, “.".- se na LCD displeji objevi na té stran&, ktera prvni
pfejde do dalsi Casové faze, napfiklad pokud prvni hra¢ piejde z Primarni do
Sekundarni. Ikony a strana displeje jsou aktualizovany u prvnich hodin, které piejdou ze
Sekundarni do Tercialni faze.

Restartovani / nové nastaveni hodin po dohrani hry

Po ukonéeni hry stisknéte tlagitko PAUSE po dobu 3 sekund a hodiny se vrati
do stavu vybéru prednastavenych ¢asovacll a zobrazi pravé pouzité nastaveni ¢asu.
Uzivatel muze stisknout jedno z Tlagitek Ovladani €asu pro spusténi hodin soupefe
nebo vybrat jiné nastaveni ¢asu vySe popsanym zplisobem.

Zvukové efekty

Pro jasné odliSeni mezi stisknutim jednotlivych Ovladacich tlagitek ¢asu piehraji
8achové hodiny hlubsi zvuk pfi stisknuti tlagitka na prave strané a vy38i zvuk pfi
stisknuti tlacitka Ovladani ¢asu na levé strané. Posuvny piepinaé STOP / GO / SOUND
OFF / SOUND AND LIGHTS OFF na spodni strané pfistroje pfepina mezi zvuky
zapnutymi a vypnutymi.

Vybér Volby ¢asovani

Po vybéru preferované volby ¢asovani jednoduse rozhodnéte, kdo tahne jako
prvni. Pokud mate tahnout jako prvni vy, stisknéte Tlacitko Ovladani ¢asu soupefe pro
spusténi vasich hodin. Na pfislusném Tlagitko Ovladani ¢asu se rozsviti LED dioda jako
piipomenuti toho, ktera strana je na tahu. Stiskn&te svoje Tlagitko Ovladani €asu jakmile
mate provedete sv(j tah.

Ted je na radé vas soupef. (Tento postup prosté obratte pokud vas soupef tahne
prvni.) Pokradujte ve hie s tim, Ze kazdy hra¢ stiskne své Tlagitko Ovladani ¢asu po
provedeni svého tahu. Pro zkontrolovani aktualniho poctu tahl stisknéte a drzte tlacitko
MOVES. Pro docasné zastaveni hodin kdykoliv stisknéte PAUSE. Stisknéte pak
jakékoliv tlacitko Ovladani €asu pro restartovani hodin z rezimu Pauzy bez pfidani ¢asu
navic nebo extra ¢asu (pro dalsi fazi). Jakmile jedné ze stran dojde &as, rozblika se
00.00 na pfislusném displeji LCD, spolu s odpovidajici LED diodou na Oviadacim
tlagitku éasu. Pokud jsou zvuky zapnuty, pak také uslySite posloupnost zvukl, které
vam maji fici, Ze €as vyprsel. Vitézem je ten hrac, kterému jesté zbyva €as na hodinach.
Pro novou hru stisknéte a drzte tlatitko PAUSE minimalné 3 sekundy. Pak si m{Zete
vybrat zda chcete hrat se stejnym nastavenim €asu nebo vybrat nékterou jinou volbu
¢asovani. Pro vybér jiné volby ¢asovani pouZijte tiacitka vybéru ¢asovacich voleb. Ten
kdo hraje jako prvni prosté stiskne soupefovo Tlalitko Ovladani Casu pro spusténi
hodin. Pokud se kdykoliv objevi symbol Vybitych baterii, doporucujeme vam baterie
vymeénit (viz kapitola Zapojeni pfistroje).

Rezimy ¢asovani

Presypaci hodiny —- HOURGLASS
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Pii hie v rezimu pfesypacich hodin se Cas na prfemysleni va$eho protivnika
zvétsuje spolu s tim, jak vas &as ubyva. Tim je hra mnohem zabavnéjsi, protoze musite
vymyslet nejlepsi mozny tah v co nejkratsi dobé a tak poskytnout soupefi co nejmeéné
gasu. Pokud vam dojde &as, prohrali jste.

Bleskovka - Blitz

Pokud mate to §t&sti, Ze hraje Sachy metodou bleskového $achu, prosté stisknéte
Tlagitko ovladani &asu soupeie pro spusténi hodin. V bleskové hie ma kazdy hrac urcity
po&et minut pro provedeni vsech svych tahii. Pfi bleskové hre si miizete vybrat z5
pfednastavenych gasovych rezimi s riznym ¢asem na tahy. Pfednastavené rezimy jsou
vypsany nize. Prvni obrazovka, kterou uvidite zobrazuje 5 minut pro kazdé hodiny. Pro
vybér jiné varianty rezimu gasovace stisknéte Dolll na 4-smérném ovladacim tlaCitku pro
prochazeni &asovacimi rezimy. Zbyvajici ¢as na hodinach pro kaZzdou volbu ¢asovani se
zobrazi na LCD displeji. Jakmile se rozhodnete kterou volbu chcete pouzit, stisknéte
pfisludné tlacitko Ovladani &asu pro spusténi bud svych nebo soupefovych hodin, podle
toho, kdo tahne prvni.

Turnaj — Tournament

V rezimu Turnaje ma kazdy hra¢ urcitou dobu pro odehrani pevného poctu taht.
Pokud se hradi nepodaii dosahnout poZadovaného poctu tah®l v nastaveném ¢asovém
useku, on nebo ona prohral hru. (Poznamka -hra¢ mize provést vice nez pozadovany
pocet tahll v nastaveném gasovém Useku). Zapasy na turnaji maji vice neZ jednu fazi,
kterou musi hraéi odehrat. Nékteré zapasy maji az tfi Casové Useky (primarni,
sekundarni a tercialni) v které musi odehrat urgity podet tahli v zadaném ¢ase
(podrobnosti o pfednastavenych Casovych volbach naleznete nize):

Fischer

Fischerova metoda umoziiuje $achovym hractm uspokojivé poméfovat sve
vykony bez toho, aby ukongili hru nebo se spolehli na metodu rychlé smrti (gilotina) jako
zplsob ukonéeni hry v pfi jednom utkani. Toho dosahne tim, e poskytne hracim
ur&itou dobu pro odehrani vsech tahil plus urgity bonusovy ¢as (voiny ¢as) za kazdy
jednotlivy tah. Vas zbyvajici €as na celou hru je snizen pouze pokud pfesahnete voiny
gas pridéleny na kaZzdy jednotlivy tah. Hragi mohou také ziskat vice &asu na pfemysleni
tim, Ze tahnou rychleji, nez je gasovy limit pfidéleny na kazdy tah. MlzZete rozhodnout
kolik dasu navic bude pfidano k vasemu celkovému ¢&asu na celou hru tim, Ze
naprogramujete Sachové hodiny pfed zahajenim hry. Cas je pak pficten bud "pred -
before" nebo "po - after" (vysvétleno nize). Pokud je na LCD obrazovce zobrazeno
Pfidat Pfed - ADD BEFORE, bude volny &as pro kazdy jednotlivy tah (x) pficten k
hodinam protivnika jakmile dokongite svij tah a stisknete svoje Tlagitko Oviadani casu,
tedy predtim, neZ vas souper tahne. Pokud pak vas soupef tahne jesté pred uplynutim
pfid&leného volného Casu na tak, pak on nebo ona ziska na svych hodinach Cisty Cas.
Pokud je na LCD obrazovce zobrazeno Pfidat Po - ADD BEFORE, bude dostupny ¢as
pro kazdy jednotlivy tah (x) piiéten k vasim hodinam jakmile dokoncite svlj tah a
stisknete svoje Tlagitko Ovladani Casu, tedy poté, co tahnete vy. Pokud tahnete dfive,
nez uplyne pridéleny voiny gas na tah (x), ziskate Cisty ¢as na hodinach. :

Bronstein
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Bronsteinova metoda je podobna Fischerové metodé v tom, Ze mate pfidélenou
pevnou dobu na zaCatku hry a Cas se béhem vaseho pfemysleni snizuje. Maximum
volného Casu je pfidéleno po kazdém tahu a je ho dosaZenou pouze pokud je Cas
spotfebovany pro tah roven nebo del$i nez maximaini voiny &as, ktery je priéten k
zbyvajicimu Casu po tahnuti. Nicméné,na rozdil od Fischerovy metody neni mozné
zvysit zbyvajici Cas tazenim v krat$i dobg, nez je pfidéleny volny &as. Pokud je na tah
pouzito méné Casu neZ je maximalni volny ¢as, bude pfittena pouze presna doba tahu k
zbyvajicimu ¢asu po provedeni tahu. To znamend, Ze zbyvajici &as bude stejny jako
pfed timto tahem, pokud jste na néj pouZili stejné& nebo méné volného &asu.

V Bronsteinové metodé Casovani je ¢as pficitdn vzdy zpétné. To znamena, Ze
volny ¢as (y) pro kaZdy tah bude pficten k vasemu éasu po odehrani vaseho tahu a
stisknuti TlaCitko Ovladani ¢asu, tedy poté, co jste tahli. Ovéem na rozdil od Fischerovy
metody nemiiZete ziskat maximum volného &asu (x), (protoZe y je mensi nebo rovno
X):

Reknéme, Ze (x) = 10 sekund (maximalni voiny ¢as):

Hra¢ A pfemysli, tdhne a stiskne Tlagitko ovladani ¢asu b&hem 5 sekund. K
odpocitavanému Casu hréace A je pfi¢tenou pouze 5 sekund po odehrani tahu.

NEBO

Hrac A pfemysli, thhne a stiskne Tlagitko ovladani asu b&hem 10 sekund nebo déle. K
odpocitavanému Casu hrace A je pfi¢tenou pouze 10 sekund po odehrani tahu.

Hra - GAME + Prodleva - DELAY

Kazdy hra¢ ma pfidélen urcity ¢as prodlevy, ktery ub&hne pied tim, nez mu zacne
béZet Cas. TakZe zadneme s 30 minutami herniho &asu, s prodlevou 5 sekund. Jakmile
Je hrac na tadé, jejich hodiny nejdfive odpogitaji prodievu pfed tim, nez zadnou méfit
herni Cas hrade. NevyuzZitou dobu prodievy nelze hromadit. Pak b&hem ubihani
prodlevy, zobrazi displej odpocivani ¢asu prodlevy a pak se piepne na samotny
zbyvajici Cas, jakmile vyprSi doba prodlevy. Pro kazdy tah je pfidélena prodleva.
Varianty tohoto reZimy by mély byt uloZeny do uZivatelské paméti.

Hra - GAME + Svét - WORD

V tomto reZimu je pevné nastaven herni ¢as 30 minut, ale jakmile &as vyprsi,
objevi se na prvnim odpovidajicim displeji symbol uplynuti &asu, ale hodiny zagnou opét
meéfit Cas NAHORU. Hodiny se nezastavi, ale jdou dale. Hodiny. budou zastaveny
uzivatelem na konci hry a pfes¢as je pouZit pro vypodet skére. Tento rezim je pouZivan
ve sveété, kde je stanoven pevny Cas, napfiklad 30 minut, ale &as navic je pak vyuZit pro
stanoveni vysledného skoére. Varianty tohoto rezimu by také mély byt uloZeny v
uzivatelské paméti.

Uzivatelsky — User
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Abyste mohli vytvofit viastni pfizplisobeny Casovy rezim, vyberte jedno z tlaitek
voleb &asovani (HOUR GLASS, BLITZ, TOURNAMENT, FISCHER, BRONSTEIN,
GAME) po resetovani (vynulovani) hodin (stisknutim PAUSE po dobu nejméné 3
sekund). Stisknéte opakované 4-smérné Ovladaci tladitko pro vami vybranou volbu
(napf., TOURNAMENT) a pojdéte si tak pfednastavenymi volbami ¢asovani. Doba, ktera
je v hodinach (a pfipadny pocCet tahdl) pro kazdou piednastavenou volbu ¢asovani se
objevi na LCD displeji. Jakmile se rozhodnete, kterou variantu pfednastaveného
Casovani si vyberete, postupujte podle vySe popsanych postupl Uprav nebo UloZeni a
tak si vytvofite a ulozite vlastni upravené herni rezimy.

Jak nastavit dobu odpocitavani s prodlevou

Na mnoha $achovych turnajich je pfedepsana pevna doba utkani, ale je také
povolena &asova prodieva (obvykle nékolik sekund) pred tim, nez je doba hrafova tahu
zapogitana. Sachové hodiny Saitek vam umozZiiuji shadné nastaveni herniho Casu a
prodlevy. Podivejme se napfiklad na to, jak se nastavi herni doba na 55 minut s
prodlevou 5 sekund.

1. Zapnéte své herni Hodiny.
Vychozi rezim po vloZeni novych baterii je 1A. Hodiny by mély vypadat asi takto.

2. Stisknéte pravou Sipku na 4-smérném oviadacim tladitku 6 krat, dokud se

nedostanete
na nasleduiici obrazovku. Jedna se o obrazovku nejvy3si irovné rezimu 7.

3. Stisknéte dolni ipku na 4-mérném ovladacim tlagitku dokud nedosahnete rezimu
7A, ktery ted budeme upravovat. Vychozi nastaveni tohoto reZzimu je pevna herni doba

s 40 tahy a prodlevou 5 sekund, cozZ fiké “2:00" a “40" na obrazovce dole.
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4. Stisknéte jednou tiagitko “Edit’. Ted mizete upravit Casovy tsek tohoto rezimu, pocet

taht: a prodievu

5. Stisknéte pravou Sipku na 4-smérném ovladacim tlaitku a zvolte “2” v primarni fazi.
To pfedstavuje dvé hodiny, které potiebujeme snizit na “0". Také potfebujeme zvysit
minuty na “55". Takze, stisknéte dvakrat Sipku doll pro zménu z “2” na “0". Dale,

stisknéte jednou pravou Sipku na 4-smérném ovladacim tlaitku pro nastaveni “0” po “.”.

5 krat stisknéte Sipku nahoru pro zvySeni této hodnoty na “5”.

6. Stisknéte pravou éipk na 4-smérném ovladacim tlagitku pro vybér “0” a stisknéte 5
krat Sipku nahoru, takZe vy y

I3

sledny Cas je nyni 55 minut.

7. NaSe celkova doba hry pro primarni fazi je ted naprogramovana na 55 minut. Také
potiebujeme snizit nastaveny pocet tahll na “0”, takze stisknéte pravou Sipku na 4-
smérném ovladacim tla¢itku dokud se nedostanete na “4” jako pocet tahl, pak stisknéte
4 krat Sipku doll pro snizeni této cifry na “0”.
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gas programu s pii¢itanym Casem. Stisknéte dvakrat
adacim tlagitku pro prejeti na obrazovku “Time Added”.
tani 5ti sekund. Tento &as jsme chtéli v nasem

it, takze to nechame jak je.

8. Ted potfebujeme nastavit
pravou §ipku na 4-smérném ovl
Prednastaveno v rezimu 7A je pfiCi

t

prikladu

9. Dale potfebujeme naprogramovat sekundarni a tercialni faze tohoto rezimu. Protoze
nas pfiklad nevyZaduje dodateéné herni faze, potiebujeme nastavit celkovy herni Cas,
pficitany as a tahy v obou fazich na “0”. Abyste to udélali, tisknéte pravou Sipku na 4-
smémém ovladacim tlagitku pro pfesun do Sekundarni a Tercialni faze. V&echny
hodnoty zmensete na “0” pomoci Sipky dolll na 4-smérném ovladacim tlacitku.

10. Jakmile jsou sekundarni a tercialni hodnoty nastaveny na “0”, stisknéte Store pro
ulozeni rezimu do uZivatelské paméti. Stisknéte Sipku nahoru na 4-smérném ovladacim
tlagitku pro vybér 7A jako &islo rezimu. Stisknéte jeté jednou tlagitko Store pro ulozZeni

rezimu do paméti.

Rezimy ¢asovace
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Rezim 1: Presypaci hodiny - Hour Glass

1 | Nastaven pevny ¢as, Casova kontrola vyprsi jakmile rozdil mezi hodinami pfesdhne
tento nastaveny ¢&as.

1 |a) 1 minuta.

1 | b) 10 minut.

119 Uzivatelem  definovana ¢asova  kontrola v

UZivatelském nastaveni

Rezim 2: Bleskovka - Blitz

2 Odpoc¢itavani €asu v nasledujicim nastaveni.

2 a) Bleskovka — Blitz 5 minut.

2 b) Rapid 15 minut.

2 ¢) Aktivni Sach PCA 25 minut.

2 d) Aktivni S8ach US 30 minut.

2 e) Aktivni Sach 60 minut.
*) Uzivatelem definovana ¢asova kontrola Uzivatelské bleskové

nastaveni 1 (€as)

Uzivatelem definované nastaveni

Rezim 3: Turnaj — Tournament

3 | S primarni, sekundarni a tercialni fazi.
Primarni Sekundarni Tercialni
3 |a) Prodleva | 40 tahli v 12020 tahl v 60 | VSechny tahy v 30 minutach +
(DELAY) minutdch + 5 |minutach + 5 | 5 sekund prodleva
sekund prodleva | sekund prodleva
3 | b)FIDE 40 tahGt v 90|15 minut + 30
minutach + 30 |sekund na tah
sekund na tah | Pridat pied (ADD
Pridat pfed (ADD | BEFORE)
BEFORE)
3 |c)ECU 40 tahd v 100 | VSechny tahy v
minutach + 30| 50 minutach, +30
sekund na tah sekund na tah,
Pridat pfed (ADD
BEFORE)
3 | d) Standard 40 tahl v 120 | VSechny tahy v
minutach 60 minutach
3 |e) Amatér/Nahla |30 taht v 90| VSechny tahy v
smrt (Gilotina) minutach 60 minutach
3 | f) Tradiéni 40 tahll v 120|20 tahi v 60
minutach minutach
(opakované).
3 |G) Klubovy { 30 taht v 30
systém minutach
(opakované).
UZivatelem UzZivatelsky UzZivatelsky Uzivatelsky Turnaj 3 (tahy/€as
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definovana Turnaj1 (tahy/Cas Turnaj 2 (tahy/Cas | hry/Cas pficitany na tah:
gasova kontrola v | hry/Cas pficitany | hry/Cas pficitany | pfed/po)

Uzivatelském na tah: pfed/po) na tah: pfed/po)

nastaveni

Rezim 4: Fischer/Bonusovy systém

E-N

Eas bude pricten na hodinach hrace po aktivaci (pfidat pied) nebo po dokonceni
tahu a aktivaci hodin soupefe (pfidat po).

a) 3 minuty + 2 sekundy / tah (pfidat pfed).

a) 50 minuty + 2 sekundy / tah (pfidat pfed).

a) 1 minuty + 1 minuta / tah (pfidat pfed).

ENP-N PP

a) 1 minuty + 1 minuta / tah (pfidat po).

*) UZivatelem definovana ¢asova kontrola v Uzivatelském nastaveni

Rezim 5: Bronsteinova metoda

5 | Podobna metodé Fischerové, ale pficitany ¢as nepfesahne Cas, vyuzity hracem v
pfedchozim tahu. Proto zbyvajici Cas uZivatele nebude nikdy vétsi, nez vychozi
&as. Pricitany &as bude vZdy pfiten aZ poté.

a) 5 minut, 3 sekundy / tah volného Casu.

[$,816,1

a) 20 minut, 10 sekund / tah volného Casu.

*) UZivatelem definovana casova kontrola v Uzivatelském nastaveni

ReZim 6: Hra - Game

6 |a)Hraa Prodleva/ Bleskovka a Prodieva, 30 min. / 5 sec. prodleva

6 | b) Svét - Word (Nastaveny €as je 30 minut)

*) UZivatelem definovana éasova kontrola v Uzivatelském nastaveni

Rezim 7: Uzivatelsky — User

UZivatel muze vyvolat "uZivatelem definované nastaveni " ze 3 mistv paméti.

a) UzZivatelske nastaveni v paméti 1
b) Uzivatelske nastaveni v paméti 2
c) UZivatelske nastaveni v paméti 3 Ne-FIDE rezim?
*) Vychozi nastaveni pfi po "tvrdém" startu je
FIDE (PoloZka 3.b1).

~ |~~~

Technické podpora

Pokud se vam nedafi vas$ pfistroj uvést do chodu - nepropadejte panice, jsme tu
abychom vam pomohli! Témer viechny pfistroje, které ma jsou zaslany jako vadné, jsou
ve skutetnosti funkéni, pouze nebyly uvadény do provozu spravnym zpUsobem.
V pfipadé jakychkoliv obtiZi s timto vyrobkem navstivte prosim nasi webovou stranku
www.saitek.com. V &asti technické podpory jsou obsazeny vSechny potiebné informace
pro vétdinu nasich vyrobkl a s jejich pomoci byste méli vyfesit vdechny obtiZe, ktere
mohou nastat. Pokud nemate pfistup k internetu nebo se vam na nasich strankach
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nepodaii najit uspokojujici odpovéd, kontaktujte prosim va$ lokalni tym technicke
podpory Saitek. Nasim cilem je poskytovat rychlou, srozumitelnou a podrobnou
technickou podporu vSem nasim zakaznik(im, takZe pfedtim nez zavolate, zkontrolujte si
prosim, zda mate pfipraveny vS§echny relevantni informace. Kontaktni informace na
vase lokalni centra technické podpory Saitek naleznete prosim na samostatném listu
s centry technické podpory, ktery byl pfiloZen k tomuto vyrobku.

Zaruéni podminky

1. Doba zaruky je 2 roky od data nakupu s pfedloZzenim dokladu o nakupu.

2. Musi byt dodrZzeny pokyny v navodu k pouzivani.

3. Ze zaruky jsou vyslovné vylouCeny vSechny $kody, zplisobené unikem kapaliny z
baterii.

Poznamka: Baterie mohou vytéct pokud jsou ponechany po dlouhou dobu v pfistroji bez
jeho pouZivani a proto doporuujeme pravidelné baterie kontrolovat.

4. Vyrobek nesmi byt poSkozen nasledkem zdeformovani, nespravného pouZiti,
hrubého zachazeni, nedostateéné udrzby, znienim nebo Upravou sériového &isla,
nespravného elektrického napéti nebo proudu, opravou, tpravou nebo udrzbou jinou
osobou nebo spole¢nosti neZz nasim autorizovanym servisnim centrem, pouzitim nebo
instalaci nahradnich dili do pfistroje, které nejsou od spoleénosti Saitek, nebo
jakoukoliv Upravou pfistroje ¢i jeho zaclenénim do pfistroje jiného, poskozenim vlivem
nehody, ohné&, vody, blesku nebo vyssi viile, nebo jakymkoliv nespraynym postupem v
rozporu s instrukcemi zaslanymi spole¢nosti Saitek.

5. Zavazek spoleCnosti Saitek je omezen na opravu nebo vyménu stejnym nebo
podobnym pristrojem podle naSeho uvazeni. Pro uplatnéni zaruéni opravy ve smyslu
téchto podminek, pfedloZte pristroj a doklad o nakupu (napfiklad uétenku nebo fakturu)
autorizovanému stiedisku technické podpory Saitek (jejich seznam je na samostatném
listu pfibaleném k vyrobku) a pfedplacenymi pfepravnimi néklady. VSechny poZzadavky,
ktere jsou v rozporu s Federalnimi zakony, nafizenimi a /nebo zavazky nebudou v
daném teritoriu vymahatelné a Saitek se bude fidit témito zakony, nafizenim a/nebo
zavazky.

6. Pri zasilani pfistroje zpét ho prosim zabalte velmi opatrn&, nejlépe s pouzZitim
originalnich balicich material(i. PfiloZte také prosim vysvétiujici dopis.

Dalezité: Abyste si uSetfili zbyte¢né naklady a starosti, pfesvédéte se prosim, ze jste si
precetli pokyny v tomto manualu a fidili se jimi. Tato zaruka je nade v$e ostatni vyslovné
zaruky, zavazky nebo odpovédnost. VSechny odvozené zaruky nebo zavazky, véetné
ale nikoliv vyhradneé odvozenych zaruk obchodovatelnosti a pouziteinosti za urgitym
ucelem budou v platnosti omezeny na rozsah tohoto psaného omezeni zaruky. Nékteré
staty neumoziuji omezeni platnosti odvozené zaruky, takZze se vySe uvedené omezeni
na vas nemusi vztahovat. V Zadném pfipadé nebudeme odpovédni za Zadné
mimoradné nebo nasledné $kody kvili poruseni této nebo jakékoliv jiné zaruky jakkoliv
vyslovné nebo odvozené. Neé&které staty neumozZiiuji vyjmuti nebo omezeni
mimoradnych, vedlej$i nebo naslednych nahrad $kod, takZze se vy$e uvedené omezeni
na vas nemusi vztahovat. Tato zaruka vam poskytuje pfesna zakonna prava a takeé
mUiZete mit prava jina, ktera se li8i stat od statu.

-
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I oo symbol na vyrobku nebo v pokynech znamend, Ze vaSe elektrickeé
nebo elektronické zafizeni by mélo byt po skonceni Zivotnosti odevzdano do sbéru
oddélené od vaseho komunalniho odpadu. V EU jsou samostatné systémy sbéru
odpadu a jeho recyklace. Vice informaci se dovite od mistnich afadii nebo od prodejce,
u kterého jste zakoupili vyrobek.

Informace pro zakazniky ve Spojenych statech Americkych
FCC Shoda a Doporuéeni

Varovani: Zmény a Upravy v tomto pfistroji, které nebyly vyslovné schvaleny
spoleénosti zodpovédnou za shodu, mohou zbavit uZivatele zmocnéni k pouzivani
pfistroje. Toto zafizeni je ve shodé s Casti 15 predpist FCC. Provoz vyhovuje témto
dvéma podminkam:

1 - Toto zafizeni nem(ze zpusobit Skodlivé ruseni a;
2 - Toto zafizeni je musi akceptovat veskeré prijaté rudeni, véetné ruseni, které mize
zplisobit nezadouci funkci. ’

Poznamka: Toto zafizeni bylo testovano a shledano ve shodé s omezenimi pro digitalni
zafizeni Tiidy B, podle Casti 15, pravidel FCC. Tato omezeni jsou navrZzena pro
zajisténi rozumné miry ochrany proti $kodlivému rudenf pfi pouZiti v obytném prostiedi.
Toto zafizeni generuje, pouZiva a mizZe vyzafovat energii na radiove frekvenci a pokud
neni umist&no a pouzivano ve shodé s témito pokyny, mlZe zpusobit $kodlivé rudeni
radiové komunikace. Ovéem neni zaruka, Ze Vv uréitém umisténi takové rudeni
nenastane. Pokud toto zafizeni zpisobi $kodlivé rudeni pfijmu radia nebo televize, coz
ize odhalit zapnutim a vypnutim pfistroje, je uzivateli doporugeno toto rudeni vyfesit
jednim nebo nékolika z nasledujicich opatieni:

. Pfesmérovat nebo pfemistit anténu pfijmu;

« Zvys$it vzdalenost mezi pfistrojem a pfijimacem;

« Pripojit pfistroj do zasuvky na jiném okruhu, nez na kterém je pfipojen pfijimac;
« Pozadat o radu prodejce nebo zkuSeného radio/TV technika.

Saitek Industries, 2295 Jefferson Street, Torrance, CA 90501, USA

Specifikace

Baterie: 2 x C baterie.

Rozméry: 170 x 83 x 55 mm.

Vaha: TBD

Zivotnost baterii: V normalnim provozu: Pfiblizné 600 hodin.
Po signalu vybitych baterii: Zbyva min 20 hodin provozu.

Napéti pro detekci vybitych baterii: 2.4 0.15 Volt.
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