ELOVECE NEZLOB SE!

prodva o &tyfi hrace od 6 let
PIATNIK - hra 688492

Hra cbsahufe:

1 hracidesku

1 kostku ¥ oto&né sklené&né koul)

16 mognoﬂcky‘éh figurek ve 4 parvach
1 naved

cCil hry:

vV této hie |de o to, aby se kazdy acastnik snazil dostal své figurky ¢©
nejrychleji do cile. Piitom taktizujeme, @ snazime se poziobit profinrace tim, Ze
mu ,.vyhazuleme“ ze hry Jeho viasini kostky. vyhrava ten, kdo dostane

,dom@” nelrychleli yiechny &yt kuzelky.

piiprava hry:

Roziciime desku, opatnym otevienim krabicky (podle obrazku na cbalu). Jak
le patmé, po strand@ch jsou z&suvky, do nichi 1ze ukladat figurky- Hra e
cestovni, protcze viechny kolicky jsou opatieny magnety. Nelprve sl kaidy
hiaé vybere syou barvu figurek. Figurky Jsou umistény do kruhu odpovidal\‘cx‘

parvy, tedy do startovnin® pole. Kazdy hrac hazi jednou, piiéemz se kostka

“musi nékolikrat otodit. Protoze Je kostka ulozena V kouli, otagime celou

Kulickou. 7aéind hrat ten, kdo pii prvni hazeni dosahl nejvy3éiho &isla. Hradéi
se stiidali ve sméru hodinovych rudicek.

prabéh hry:

... hiag, ktery Je na fadé, hazi kostkou, @ nasazule jednu figurku, anebo

posouvc'l figurkami, které se iz nalézaji na draze. Piitom muze pieskukovci

ylastni | cizi kameny. V piipadé, 7o Je misto, které nam nélezi, obsazeno

maZeme soupeiovu kuzelky, kterd stoli na &isle, JeZ nam ur&il vih kostky,
odit, a vratit do vychoziho kruhu.

... mame-li na draze vice kamenu, maZeme se rozhodovat, kterou kostkou

potahneme. Jde totiZ © souddst taktiky: pud dohanime soupefe, jehoi kdmen

hodlame vyhedit, anebo utikame pied kameny svych soupeil, ktefl nas

ohrozuli.

... snatime se, abychom dostali do hry pokud mozna viechny etyii kuzelky,

abychom se rychleli dostali k cill

... kostky, které stoli ve startovnim kruhu, se mohou dostat na drahu teprve

tehdy, padia-ii ném Jsestka”.

ZviGsinosti yrhcabové kostky @ Efslice 6™
Komu se podaii Jhedit” sestku, ma préavo startovat s nékterou ze svych ¢ty
Kkuzelek, @ ma soucasné pravo hod opakovat. Toto pravo plafi, kdyz s€ nan



podaii hodit ,3estku” | podruhé. Stoji-li pii startu na startovacim bodu drahy
(nasibarvy) cizi figurka, mGze byt vyhozena.

Vstup do cilového pole:

Komu se podaiilo cbéhnout vlastnimi kuZelkami cely ckruh, maze vstoupit do

svého cilového pole. | tady viak musime respektovat é&isla, kterd se nam
podaiilo hodit. Uréuje-li ném vrhedbova kostka Jednicku, miZeme postoupit

lenom oJeden bod. Totéz se tyka dvolky a ostatnich &isel. Viasini kostky v pali

mézeme oviem pieskakovat. Do ciziho cilového pole vstupovat nesmime.

Konec hry:
Hraé, jemuz se podaiilo jako prvnimu obsadit viasini cilové pole viemi ctyimi
kuzelkami, vitézi. Ostatni hraji ddle, a umisfuji se na daliich mistech.
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SOUBOR 200 HER

PRAVIDLA 100 STRAN 16 KUZELEK - 5 KOSTEK - 5 POKER KOSTEK -
KOSTKA NASOBKU 30 KAM& z Bls%

3 PLANY - HRACI KARTY KA

MIKADO POHAR 100 HRACICH ZNA
STOVE - MARIASOVE - CERNY. PETR - KVARTE
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