BACKGAMMON

Pro 2 hrale od 10 let
PIATNIK - hra ¢&. 6878

Cilem hry:

Je vyvést 15 kameni jedné barvy pfes viechny pole mimo hraci plochu. Hra, kterou ovladala uf antika, se v
Cechdch naZyvala "tabula". Backgammon je néizvem odvozenym 2z angli¢tiny, a v doslovném piekladu znamena
"vrhcaby".

Obsah hry:

1 hraci deska

2 krat 15 kameni

4 klasické kostky s bodovymi hodnotami

1 kostka "tuplovaci”, &ili zdvojnadsobujici
1 ndvod hry

Piiprava hry:

Rozlofime opatrné hraci desku, kterd ma podobu krabi&ky, i se zadsuvkami po strandch. Protofe jde o hru
cestovni, jsou kameny opatfeny magnety. Hrali si vyberou volbou barvu kamend. Jak je vidno s piiloZeného
schématu, poli je 24. Hraci plan sestava vlastné ze 4 x 6 poli, piiZem2 kaidy hrad¢ ma své vnitinl a vnéj3i
pole. Kaidas tast, jak je zfejmé, ptedstavuje 6 poli, zfeteln& vyznaZenych podlouhlymi trojuhelniky.

Ka*dy hrd¢ zaujima jednu stranu desky, a kaidy tdhne v protisméru. Musi protdhnout své kameny ze strany
protihra¢e a% na svou stranu, do vnitiniho pole. Ptitom se snazi vyhazovdnim kostek a blokddou znepiijemnit
protivnikovi postup. Vitézi hrag, ktery se dostane nejrychleji do vlastniho vnitiniho pole, na poslednich
test poll, a jemu? se podaii vhodnymi hody odstranit své kostky z hraci desky.

Pribéh hry:

Jak je patrné, za¢inaji oba soupefi posun kostkami na strand protivnika. Hr&¢, ktery hraje svétlymi kameny,
tahne proti sméru hodinovych ru¢icek, zatimco driitel modrych kamenu hraje v opa¢nem sméru.

za®inajl svétlé kostky, anebo o startovani rozhoduje volba. KaZdy hra¢ hazi jednou kostkou, a vy3si &islo
zalina. (V tomto piipadé postupuje startujici hra¢ podle poltu bodu, které pii volbé ukazaly obé& kostky). Od
této chvile se hazi pokaZdé dvéma kostkami. Po hraci desce se pohybujeme podle po&tu dosaZenych bodd. Hodime-
1i naptiklad 5 a 4, muZe jedna kostka postoupit o pé&t poli, druhd o &tyfi. Anebo body selteme a ovladneme
jednim kamenem rovnou devaté policko.

Komu se podafi obsadit jedno pole dvéma kameny, vytvaii v téchto mistech zed nebo pevnost. Soupei se v téchto
mistech nemule zastavit. NemiZe-1li hra& postupovat, je-li zablokovan, pokraluje ve hie protivnik. Proto je
ulelné zbudovat hned nékolik pevnosti na kli&ovych pozicich. Na jednom poli maZzeme mit libovolny pocet
kameni, av$ak vidy jediné barvy.

pPotom je tu dalsi pojem, totif "shoda", némecky “pasch”. Stane-1i se, Ze mame na obou kostkach stejny pocet
bodd, mufeme hodit jesté jednou, anebo bodovou hodnotu, ji2 jsme dosdhli, zndsobime. Hodnotu kaZdé kostky
mileme zndsobit &tytikrAt, pfic¢emZ miZeme hody rozd&lit mezi dvé kostky, anebo posunout najednou tfi nebo
gryfi kameny.

Narazime-li na ojedindly kamen protivnika, vstoupime-1i na jeho pole, muZeme jej vyhodit. Kémen pak bude
muset zadinat znovu od jednilky. Neni dovoleno vracet se vlastnimi kameny zp&t, posun je moZny pouze kupfedu.
S vysouvanim figurek z hraci desky zadiname aZ v okamfiku, kdy jiZ mame vSechny kameny v posledni gevrting
hraci desky, v takzvaném vnitfnim poli. Chceme-1i kémen vyvést z desky, musime hodit odpovidajici poc¢et bodi.
Je-li kostka na Sestém mistd od konce, bude to 3estka, na patém misté musime hodit pétku. Je-1i v této fazi
néktery kamen vyhozen protivnikem z desky, za&ind postupovat od zalatku, a s uvolhovanim kostek z hraci desky
se pokraluje teprve potom, aZ se kamen po dlouhé pouti opét dostane na vnitini pole.

Konec hry:

Hraé, ktery jako prvni vyvedl své kameny 2z desky, vit&z{. Prohrava ten, komu zbyl v poli, byt jen jediny
kamen.

Prosté vitéd:stvi nastiva, jestlife jsme vyvedli vdechny kameny, a protivnik se zbavil alespof jedné kostky z
patnicti.

Tuplované, nebo dvojnadsobné vitézstvi. GAMMON nastadva, kdy? protivnik nemohl vyvést z desky Zadny z kameni

A trojnasobné vitézstvi, zvané BACGAMMON, nastava tehdy, kdy? protihra¢ nemohl vyveést jedinou kostku ze hry

a ma-li alespoi jeden kamen na vnitinim poli vitéze, nebo dokonce mimo hraci pole.

Mate-1i cotazy a pEipominky ke hie ,Backgammon®, obratte se, prosim, na:
PIATNIK PRAHA s.r.o.
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