ira hMianara
Zabavna, lehce erotickd karetni hra pro 3 - 6 hradd.

Balifek - je tvoten 55 kartami. 54 ilustrovanych karet je rozdeieno do 9 skupin b
skupin. Jedna karta je “kolik™ ( s ndpisem MANARA ),

Priprava hry - promichejte balitek a postupn rozdejte 3 karty kakdému hradia
otodte licem nahoru do stiedu stolu. Jestlike ndktery z hraZd dostane 2olika (man
ostatnim, vyloki ji pfed scbe a dostane jinou kartu z baliku. Totés plati v pripadg,
objevi mezi kartami leZicimi ve stfedu stolu. V tom piipad€ nileki 2olik rozdavaji
opdt nahrazena novou kartou z baliku.

Pribéh hry - cilem hry je pozbirat kombinaci 3 karet (€ samé barvy a ziskat tak 1
MANARU. Hru zagina hra¢ po levici rozdavajiciho. Jestlize chee, mize si vzit je
na stole a vyhodit jednu kartu z ruky. Nebo také mize ohlasit pas. Ohlasi-li viich
dokola pas, vyméni rozdavajici karty na stole za noveé tii karty z baliku. Staré se ¢
bali¢ku. Hra takto pokraluje do doby neZ jeden z hradii ziski kombinaci tH stejn?
karet.. Hrag, ktery tuto kombinaci ziska zahlasi “manara”™ a vylo2i kombinaci na s
VSechny karty, mimo piededlé vitdzné kombinace (kterou si hra& ponecha stranos
konetnému politani bodii)nebo Zolika, se znovu zamichaji a hra pokratuje daldin
V daliim kole se m&ni rozdavajici.

Celkem tak sehraji hradi 10 kol - co? je jedna hra.
 Hrddi se na zaZitku dohodnou kolik her budou hrit.




Politénf bodii na konci hry -

Po desitém kole se body settou takto ( politaji se stranou odlodené kombinace
1 bod 23 kombinaci Manary (3 karty stejné barvy)

*+1 bod za dv¢ kombinace Manary stejoé barvy (3 2 3 stejnobarevné karty )

1 bod za folika

Nejvice tak lIze dosihnout 16 bodd v jedné hie

Vitz je hrid s nejvytim pokiem bods,

Cil hry - cilem hry je sviéet své spoluhrage/-ky,

Odettou-li porazeni hea&i svoje skére od skore vitdze, zjisti kolik kusd odévu si
( vitéz dosihl 11 bodd - 9x Manara, z toho 2 Manary stejné barvy +1 a Folik +1
SpoluhraZ dosahl § bodii, Svicka s tedy 6 kusi odévu )



